Как нарисовать космос
Как нарисовать космос? Для этого создаем прозрачный лист
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После того как лист будет создан создаем несколько копий слоя, они нам понадобятся позже.
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Затем заливаем фон черным цветом (предполагается, что космос черный)
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Для создания звездного неба воспользуемся фильтром «Шум»
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Настройки можно выставить, например, вот такие:
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 После этого нам необходимо усилить яркость отдельных звезд. Для этого воспользуемся фильтром Свет и тень- Искрение
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После того, как звездное небо покрылось сверкающими звездами  переходим на следующий слой и начинаем рисовать более крупные объекты.

Первый объект: сверхновая звезда.

Для ее создания воспользуемся фильтром Градиентная вспышка. Этот фильтр позволяет рисовать несколько типов вспышек с разными характеристиками.
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Получится что-то такое:
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Ну, и , наконец, рисование планеты. Для создания планеты перейдем на новый слой и воспользуемся фильтром Визуализация- Создание сферы

[image: image9.png]Opaska Buiaenewve Bua  Vzofpawenne  Cnc et WrcTpymente: (LIS Cnpaska
Bl Lo L B nogropre «rpaavenTian ecniuukas e 2 e ]
A
R — ,

&) NepearpyanTs ce drnsTpel

BilS

. ,
CeernTen » Herpep T 4
Wym >
Beuenerme kpon , swepers: [
ot ,
arvepmame ,
Aot ,
ore . o e
;

Ofnara
Tprposa

e Texcrypa

anas nororvn afig
Vecneacearens dparTance.
i

Tuefinen coepxoean
[leuathan nara,

T2 Seript-Fu

[ pacryuesare o

Crvporpe: - -
PO e cheny € SeAaO TeRCTYRT]

[ 3amyratme yonn

S ——
O
e

i (13 (175 13

] Preoears v werpa

[ c—

AK B @

I

3 10

pep I

o o

] saremrs wesspenasos

e

[ Bo st crome

lv
ENEl

baaaTs chepy ¢ 3anHHON TeKCTYPOR

s wvieni1,0 (RGE. T Aoxyment - Micr

1021




После рисования сферы получается примерно следующее
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Примечание: фильтр доля рисования сферы довольно капризный. Если объект получается слишком большим его необходимо уменьшить до нужных размеров.
